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: » Aus der Vorankiindigung ergeben sich bereits wichtige

. Basisdaten (Tageszeit und damit Lichtverhéltnisse —
malgeblich fiir die Kamerastandpunkte), sowie die
filmische Grundidee.

Be1 meinen Beispielen handelt es sich um folgende

,,Theaterstiicke*, welche 1m Freien aufgefiihit werden:
,.,Schauplatz Gericht™ — eine mittelalterliche
Gerichtsverhandlung und , Ritterspiele

am Virgilienberg — emn Ratterturnier
Erste Vorstellungen vom Handlungs-
ablauf werden notiert.

Andreas Rauch c2001




. i _- > Notizen zum genauen Ablauf der Veranstaltung machen:

Was geschieht Wann und Wo ? Wie viele Personen ?

> Je besser man den Spielverlauf kennt, umso groB3er 1st die
Chance zum richtigen Zeitpunkt am richtigen Ort zu sein.

» Technische Belange klaren
(ev. Stromanschluss, externes
Mikrofon, Kabel verlegen, usw.)
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& | Ausarbeitung eines Drehbuchs

. » Nachdem nun alle notwendigen Informationen iiber den
. Ablauf der Veranstaltung vorliegen, beginnt die
schopferische Phase.

Veranstaltungsablaufes sein, oder sind Auflockerungen
z.B. durch eme individuelle Einleitung moéglich.

o 7 > Wie viele Kameras sind fiir die Aufzeichnung erforderhch,
| R J, wo muss 1ch Sie positionieren, welche Kamera lhiefert den
Ton mit externen Mikrofon (abhiangig vom Standort), wer
‘IQ D A zeichnet was oder wen auf (z.B. be1 Dialogen), usw.
didY > Je genauer das Drehkonzept, desto weniger
{  Uberraschungen gibt es spiter beim Schnitt
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“@= Organisation der Aufzeichnung
X7
e o : > Organisatorische Fragen, wie z.B. mobilisieren der
i  Kameraleute und Helfer, gememnsame Fahrgelegenheiten,
Festlegung des erforderlichen Zubehors und dessen

Transport, usw. klaren
Kameras und Zubehor iiberpriifen

SNy . : :
e > Aufzeichnung i groflen Abschnitten ohne Unterbrechung!

> An ausreichend Zwischenschnitte denken (ev. zusatzliche
Kamera aufs Publikum)

Checklisten anlegen, z.B. fiir Kamera-
ausriistung und Zubehor, Zwischen-

schmtte, usw. (auch der grofite Gehirn-
akrobat kann in der Hitze des Gefechts

etwas Vergessen)
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2 Aufzeichnung der Veranstaltung
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iR b > Die Aufzeichnung der Veranstaltung selbst 1st sicher der

170 stressigste Teil des ganzen Filmprojektes (bei einem
offentlichen Theaterstiick kann eine verpatzte Einstellung

schlieSlich micht einfach wiederholt werden)

Daher die vorher verembarten Kamerapositionen,
-blickwinkel und —emstellungsgroflen genau einhalten

Eim gelegentlicher Blick zu den anderen Kameraleuten hilft
be1 der Orientierung (nicht alle Kameras auf das gleiche
Motiv richten)

Bei emner beweglichen Kamera 1st dies besonders wichtig
(schlieBlich 15t nicht dieser Kameramann oder diese
Kamerafrau das gewiinschte Motiv der Anderen)

Ersatzakkus und Leerkassetten immer griffbereit halten

Die vorher vereinbarten Aufzeichnungsabschnitte genau
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. 1.) Bei Theaterstiicken wird iiblicherweise der gerade
. sprechende bzw. markant agierende Darsteller 1im spateren
Film zu sehen sein.

z | 2.) Doch sollte dieses Prinzip 1m Regelfall nicht iiber die

gesamte Filmlange beibehalten werden, da sonst schnell
Emtonigkeit bzw. e langatmiger Rhythmus entstehen
kann.

. 3.) Deshalb sind Zwischenschmtte von Reaktionen sowohl

des Publikums, als auch der mitagierenden Darsteller
manchmal aussagekraftiger als die direkte Wiedergabe des

gesprochenen Wortes.

s 4) Hier wird wieder unmaittelbar klar, wie wichtig eme
entsprechende Vorbereitung fiir den spateren Schnitt 1st.
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= Schnitt einer Veranstaltung
45 Technischer Losungsansatz am PC,
' Synchronisieren der Kameras

blocken in den PC (die einzelnen
Abschnitte miissen deshalb bereits vor

Drehbeginn mit allen Kameraleuten genau definiert
werden !)

2.) Die Aufnahmen aller Kameras je Block 1m Schnittfenster
immer libereinander emfiigen. Mit Hilfe der standig
sichtbaren Hiillkurve des Originaltones die Clips exakt und
bildgenau ausrichten (geht am besten 1n der
Darstellungsgrof3e von einem Frame)

Fe gy
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' Schnittbeispiel: Synchronisieren
£ Programm

]

"5 Ablage im
== Projektfenster

= organisieren
== z.B. nach
. Kameraleuten,
. Abschnitten,
| usw.

Kamera 1

Kamera 2

Ausrichten e
mit Hilfe der [
Hullkurve

des O-Tons

Darstellung:




s 3 ) Wihlt man nun im Schnittfenster
{  die Darstellung mit grolen Bildern
und eine Auflosung von weniger als

12 Frames, kann man auf emnfache Weise direkt 1m
Schnittfenster die Uberginge zwischen den Kameras
festlegen.

4)) Der Ubergang erfolgt durch Reduktion der Uberlagerungs-
spur auf ,,0, die darunter iegende Spur wird dadurch in
Form emer Uberblendung sichtbar.
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= Schnittbeispiel: Uberblendung
£ Programm Adobe Premiere 6.0

Kamera 1
iiberblendet
auf

Kamera 2

und wieder
retour!

Bild weniger als i
1/25 sec. & wa
asynchron

Darstellung: |
1 Bild = 1 Frame g5




‘= Schnitt einer Veranstaltung
Y, Technischer Losungsansatz am PC,
- Vertonung

ﬂ:f" : 5.) Da die Clips trotz Sychronisation

eme, fiir das Bild unbedeutende,

Verschiebung von wemiger als 1/25

Sekunde aufweisen konnen, darf der

Ton letztendlich NUR von emer Kamera kommen. Auch

Uberlagerungen von weniger als einem Frame konnen
bereits emnen Hall erzeugen konnen.

6.) Die anderen Tonspuren werden einfach auf ,,1* reduzert.
NICHT zur Ganze herausloschen, denn sollte man
versehentlich etwas verschieben erzielt man ohne Hilfe der
Hiillkurven nur mit Gliick emen absoluten Gleichlauf.
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